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Reglement du HACKATHON ESIAT-ELMAZRAA

« Smart further processed poultry meat »

Le présent réglement a pour objet de définir les droits et obligations des organisateurs
et des participants au Hackathon.

1. Organisateurs

Le Hackathon (ci-aprés désigné le « concours », la « compétition » ou le «
Hackathon ») est organisé conjointement par I’Ecole Supérieure des Industries
Alimentaires de Tunis (ESIAT) et la société EI-Mazraa (ci-apres les
« organisateurs »).

Adresse ESIAT : 58 Avenue Alain Savary, 1003 Cité El Khadra, Tunis
Adresse EI-Mazraa : km 25, 8012 Fondek Jedid, Nabeul
2. Objet

Le concours est une compétition autour de projets innovants dans la thématique des
« Smart further processed poultry meat ».

Ce Hackathon a pour objectif de mettre en valeur les compétences des étudiants dans
le domaine de I’industrie alimentaire.

Les participants sont ainsi amenés a proposer des idées ou des solutions innovantes de
projets. La problématique sera présentée le jour du Hackathon. Elle portera sur la
thématique « Smart further processed poultry meat ».

Le concours fait I'objet d'une dotation de plusieurs prix, apres évaluation des projets
présentés par les participants aux jurys.

3. Eligibilité des participants

Sont admis a participer au Concours tous les étudiants de I’ESIAT ou autre institution
de I’enseignement supérieure public ou privé. Les ingénieurs recemment diplémés
(2021-2022) ayant enregistré leur inscription auprées des Organisateurs (voir ci-apres
4.Modalités d’inscription), peuvent aussi faire partie des équipes.

Les candidats doivent participer en équipe de 3 a 5 participants. lls devront désigner
un nom pour leur équipe, ainsi qu’un membre de I'équipe en charge des relations avec
les Organisateurs (ci-aprés désigné le « Membre Référent »). Chaque équipe doit
comporter au moins 2 éléves ingénieurs ou ingénieurs récemment diplomés (2021-
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2022). 1l est recommandé de méler des compétences techniques a des compétences
créatives et numeériques.

La présence physique de tous les participants en permanence sur les lieux du
Hackathon les 28, 29 et 30 avril est obligatoire.

4. Modalités d’inscription
Le concours est gratuit. Pour s'inscrire au Hackathon, le « Membre Référent » de
chaque équipe devra obligatoirement remplir le formulaire d'inscription sur le lien
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyCyudy8IsBJy44Fr0JgA6pA6b2DDR
8VEQOujcPzelrVv-rw/viewform?usp=pp_url.

Vous devez aussi envoyer un e-mail a I’adresse suivante :

Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com, dans lequel vous exprimez votre demande de
candidature (02 lignes)

Les inscriptions seront cloturées le lundi 17 avril a minuit.

Le « Membre Référent » de chaque équipe retenue devra confirmer la participation de
son équipe au plus tard le 21 avril, par mail a Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com

5. Calendrier et lieux

Le calendrier de mise en ceuvre des différentes étapes du Hackathon est planifié¢ de la
maniere suivante :

Etapes Dates Lieux

Lancement de I’appel a

Lien:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlp

QLScyCyu4y8IsBJy44Fr0JgA6pA6b2D

DR8VEQgOujcPzelrVVv-

26 mars 2023

candidature

rw/viewform?usp=pp url

et e-mail :

Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com

Cloture des candidatures 17 avril 2023 a minuit

par mail au
Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com

Annonce des équipes
retenues

par mail :
19 avril 2023 a minuit  Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com

Confirmation de
participation des équipes

par mail :
21 avril 2023 a minuit Esiat.Elmazraa.Hackathon@gmail.com

el CULE]L . 28 et 29 avril 2023 2L
(préparation des projets)
Cloture du Hackathon 30 avril 2023 ESIAT

(remise des prix)
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6. Logistique
a. Obligations des participants

Chaque participant devra se présenter les jours de la compétition, avec son propre
matériel informatique et ses logiciels et éventuellement une multiprise ou rallonge.

b. Infrastructures, consommables et services mis a disposition des participants

Les Organisateurs se chargeront du déplacement des candidats de ’ESIAT a la société
Elmazraa pendant les 2 jours du 28 et 29 avril 2023. lls mettent & la disposition des
participants les équipements et consommable suivants :Une connexion WIFI, Des
prises de courant,

Ainsi que : Des coachs de I’ESIAT et d’Elmazraa, Un service de restauration
(déjeuners et pauses-cafés).

Pendant toute la durée du concours, plusieurs espaces de repos et de travail seront mis
a la disposition des participants.

7. Modalités et conditions d’évaluation des projets

La délibération sera effectuée le dimanche 30 avril a I'ESIAT par un jury
universitaire et socio-professionnel. Les critéres de sélection seront basés sur la
pertinence du projet, sa faisabilité, son aspect innovant, créatif et réaliste. Les trois
premiers projets sélectionnés bénéficieront de plusieurs prix.

8. Acces au public

L’accés au concours est interdit au Public, ne sont autorisés sur les lieux de
I’événement que les personnes suivantes : Les participants ; les coachs ; les membres
du jury et du comité d’organisation et les représentants des Sponsors.

9. Responsabilités et propriétés intellectuelles et industrielles
a. Responsabilité des Organisateurs

La responsabilité des Organisateurs est strictement limitée a la délivrance des lots
effectivement et valablement gagnés par le(s) Gagnant(s). En tout état de cause, les
Organisateurs ne pourront en aucun cas étre tenu pour responsables de toute
inexécution des obligations pesant sur lui par application du présent Reglement qui
serait imputable soit au fait du Participant, soit au fait imprévisible et insurmontable
d’un tiers étranger a la fourniture des obligations résultant du présent réglement, soit a
un cas de force majeure. De méme, les Organisateurs ne sont pas responsables de tout
défaut de développement, mauvais fonctionnement, ni en cas de perte ou l'altération
des données du participant, suite a la participation au Hackathon.

Les Organisateurs se réservent le droit d’écourter, de proroger, de reporter, de
modifier ou d’annuler ce réglement si les circonstances 1’exigent.

b. Responsabilité du Participant

Il est expressément rappelé qu’il est de la seule responsabilit¢é du Participant de
s’assurer que les informations qu’il fournit lors de son inscription au Hackathon,
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notamment ses coordonnées, sont correctes et sincéres, et qu’elles lui permettront de
participer au Hackathon et, le cas échéant, de bénéficier du Lot qu’il aurait gagné. La
participation au Hackathon implique une attitude loyale, dans le respect du présent
reglement.

c. Propriétes intellectuelles et industrielles

L’ensemble des participants s’engage a fournir, lors du Hackathon, des créations
originales et personnelles. Les responsabilités civile ou pénale des Organisateurs ne
seront pas engagées en cas de présentation, par I’un des Participants, de créations non
originales et/ou non personnelles. Chaque Participant est responsable des créations
qu’il présente.

Les participants autorisent les Organisateurs a publier leur nom ainsi que la
description de leur projet dans le cadre de toute action de communication liée au
Concours, sans pouvoir prétendre dans ce cadre a aucun droit, quel qu'il soit.

Les participants autorisent les Organisateurs a exploiter industriellement leur projet
sans pouvoir prétendre dans ce cadre a aucun droit, quel qu'il soit.
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